PLANEJAMENTO 2025- EMBASAMENTO TEORICO

Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situa¢des ludicas de
aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo com as experiéncias vivenciadas
na Educacdo Infantil.

Nesse periodo da vida, as criangas estdo vivendo mudancgas importantes em seu
processo de desenvolvimento que repercutem em suas relagdes consigo mesmas, com
os outros e com o mundo permitindo a participacdao no mundo letrado e a construcdo
de novas aprendizagens.

Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e dos
processos de percepg¢do, compreensao e representag¢do, elementos importantes para a
apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de outros sistemas de representacao,
como 0s signos matematicos, os registros artisticos, midiaticos e cientificos e as formas
de representacdo do tempo e do espaco.

As experiéncias das criangcas em seu contexto familiar, social e cultural, suas
memoarias, seu pertencimento a um grupo e sua interacdo com as mais diversas
tecnologias de informacdo e comunicacgdo sao fontes que estimulam sua curiosidade e
a formulacdo de perguntas. O estimulo ao pensamento criativo, légico e critico, por
meio da construgdo e do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar
respostas, de argumentar, de interagir com diversas produgdes culturais, de fazer uso
de tecnologias de informacdo e comunicacdo, possibilita aos alunos ampliar sua
compreensdo de si mesmos, do mundo natural e social, das relacbes dos seres
humanos entre si e com a natureza.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE APRENDIZAGEM

LINGUA PORTUGUESA — 12 e 52 ANO

*Estratégia de leitura

*Planejamento de texto

*Utilizacdo de tecnologias digital

*QOralidade publica/intercdmbio convencional em sala de aula

*Escuta atenta

*Leitura de imagens em narrativas visuais

*Formacado de leitor literario

*Decodificagdo / fluéncia de leitura

*Correspondéncia fonema-grafema

*Construcdo do sistema alfabético/ convencées da escrita/e da ortografia
*Segmentacdo de palavras/ classificacdo de palavras por nimeros de silabas
*Compreensdo de leitura

*Escrita autbnoma e compartilhada

*Producdo de texto oral

MATEMATICA - 12 e 52 ANO

*NUmeros

*Grandezas

*Medidas

*Probabilidade e Estatistica
*operacgGes

ARTE - 12 e 52 ANO
*Contextos e Pratica

*Elementos da Linguagem
*Matrizes estéticas e culturais
*Materialidade Processo de criagao
*Sistema da linguagem

*Danca / teatro/ musica

*Processo de criacdo

*Artes Integradas

*Arte e tecnologia

Ciéncias — 12 e 52 ANO
*Matéria e Energia
*Caracteristicas de matérias
*Vida e Evolucdo

*Corpo Humano

*Respeito a diversidade
*Terra e Universo

*Escalas de Tempo



Geografia— 12 e 52 ANO

*0 sujeito e seu lugar no mundo

*Conexdes e escalas

Mundo do trabalho

*Formas de representagao e pensamento espacial
*Natureza, ambiente e qualidade de vida

Historia — 12 e 52 ANO

*Mundo pessoal meu lugar no mundo

*Mundo pessoal: meu grupo social e meu tempo

*A comunidade e seus registros

*As formas de registrar as experiéncias da comunidade
*0 trabalho e a sustentabilidade na comunidade

*A nocao de espaco publico e privado

*TransformacOes e permanéncias nas trajetdrias dos grupos humanos
*Circulagdo de pessoas, produtos e culturas

*As questdes histdricas relativas as migragoes

Povos e culturas : meu lugar no mundo e meu grupo social
*Registros da histdria : linguagens e culturas

*Brincadeiras e jogos
*Dangas

* Esportes
*Ginastica



LINGUA PORTUGUESA - 12 e 52 ANO
Habilidades

(EF12LPO01) - Identificar a funcdo social de textos que circulam em campos da vida social dos quais participa
cotidianamente ( a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa, de massa e digital, reconhecendo
para que foram produzidos, onde circulam , quem os produziu e a quem se destinam. (EF15LP02) - Estabelecer
expectativas em relagao ao texto que vai ler ( pressuposi¢cdes antecipadas dos sentidos , da forma e da fun¢do social
do texto), apoiando-se em seus conhecimentos prévios sobre as condi¢cdes de producdo e recepgao desse texto, o
género, o suporte e o universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais , recursos graficos , imagens , dados
da prdpria obra( indice , prefacio etc.), confirmando antecipacGes e interferéncias realizadas antes e durante a
leitura de textos , checando a adequacgao das hipéteses realizadas.

(EF15LP03) - Localizar informagdes explicitas no texto

I(EF15LP04) - Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais, organizando
em tdpicos os dados e as fontes pesquisadas.

(EF15LPO5) - Planejar, com ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a situagdo comunicativa,
os interlocutores ( quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a circulacdo
(onde o texto vai circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem , organizac¢do e forma do texto e seu
tema, pesquisando em meios impressos ou digitais , sempre que for preciso, informacgdes necessdrias a producao do
texto, organizando em tdpicos os dados e as fontes pesquisadas.

EF15LP06) - Reler e revisar o texto produzindo com ajuda do professor e a colaboragdo dos colegas, para corrigi-lo e
aprimora-lo, fazendo cortes , acréscimos , reformulagées, corre¢des de ortografia e pontuagao

(EF15LPO07) - Editar a versao final do texto, em colaboragdo com os colegas e ajuda do professor, ilustrando, quando
for o caso, em suporte adequado, manual ou digita

(EF15LPO08) - Utilizar software, inclusive programas de edi¢do de texto, para editar e publicar os textos produzidos,
explorando os recursos multissemioticos disponiveis .

EF15LP09) - Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza , preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulacdo e ritmo adequado

(EF15LP10) - Escutar com atencdo as falas da professora e dos amigos , formulando perguntas e solicitando
esclarecimentos quando necessario )

(EF15LP11) - Reconhecer caracteristicas da conversdo espontanea presencial, respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando , durante a conversao, formas de tratamento adequadas, de acordo com a situacao e a
posicao do interlocutor

(EF15LP12) - Atribuir significado a aspectos nao linguisticos (paralinguisticos) observando na fala com dire¢do do
olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca .( de concordancia ou discordancia )., expressdo corporal, tom de voz
(EF15LP13) - Identificar finalidades da interagdo oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar informacées ,
apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc

(EF15LP14) - Construir o sentido de histdrias em quadrinhos e tirinhas , relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos( tipos de balGes, de letras, onomatopeias

EF15LP16) - Ler e compreender em parceria com os amigos e apoio da professora e progressivamente com
autonomia, textos narrativos de maior porte como (contos populares, de fadas, acumulativos, de assombracdo etc)
e cronicas

(EF15LP17) - Apreciar poemas visuais e concretos , observando efeitos de sentido criados pelo formato do texto na
pagina, distribuicdo e diagramacao das letras, pelas ilustracGes e por efeitos visuais

(EF15LP18) - Relacionar texto com ilustragGes e outros recursos graficos

(EF15LP19) - Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professora



Objetivos de conhecimento

*Reconstrucdo das condi¢Ges de producdo de textos
*Estratégia de leitura

*Planejamento de texto

*Revisdo de texto

*Edicdo de texto

*Utilizacdo de tecnologias digital

*Oralidade publica/intercambio convencional em sala de aula
*Escuta atenta

*Caracteristica da conservagdo espontanea

*Aspectos nao linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala
*Relato oral/ Registro formal e informal

*Leitura de imagens em narrativas visuais

*Formacado de leitor literario

*Apreciacdo estética/ estilo

*Formacao do leitor literario/ leitura

Multissemidtica

*Contagem de histdrias

*Decodificacdo / fluéncia de leitura

*Correspondéncia fonema-grafema

*Construgdo do sistema alfabético/

convencdes da escrita

* Construcdo do sistema alfabético e da ortografia
*Conhecimento do alfabeto portugués do Brasil
*Segmentacdo de palavras/ classificacdo de palavras por nimeros de silabas
*Compreensdo de leitura

*Escrita autonoma e compartilhada

*Producgdo de texto oral

*Forma de composicdo do texto



MATEMATICA - 12 e 52 ANO
Habilidades

(EFO1MAO1) - Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situagdes
cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros nao indicam contagem nem ordem , mais sim cédigo de
identificagdo

(EFO1MAO02) - Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pareamento e
outros agrupamentos

(EFO1MAO03) - Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos ( em torno de 20 elementos), por
estimativa e / ou por correspondéncia ( um a um, dois a dois) para indicar “tem maios” ou “tem menos” ou” tem a
mesma quantidade”

(EFO1MAO04) - Contar nimeros de objetos de cole¢do até 100 unidades, apresentar o resultado por registros verbais
e simbdlicos , em situacbes de seu interesse , como jogos, brincadeiras , materiais da sala de aula, entre outros
(EFO1MAO05) - Comparar numeros naturais de até duas ordens em situagdes do cotidiano, com e sem suporte da reta
numeérica

( EFOLMADO06) - Construir fatos basicos da adicao e utiliza-lo em procedimentos da célculo para resolver problemas

( EFO1MAO07) - Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de diferentes adi¢gdes, com suporte de

material manipuldvel, contribuindo para a compreensao do sistema de numerac¢do decimal e o desenvolvimento de
estratégias de calculo
( EFO1MA 08) - Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtragdo , envolvendo nimeros de até dois algarismos,
com os significados de juntar, acrescentar , separar e retirar, com o suporte de imagens e / ou material manipulavel
, utilizando estratégias e formas de registros pessoais
(EFO1MAO09) - Organizar e ordenar objetos familiares ou representacdo por figuras, por meio de atributos , tais como
cor, forma e medida
(EFO1MA11) - Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espago em relagdo a sua prépria posi¢cdao, como
direita, 4 esquerda , em frente, atras
(EFO1MA13) - Relacionar figuras geométricas espaciais ( cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a objetos
familiares do mundo fisico

(EFO1MA14) - Identificar e nomear figuras planas ( circulo, quadrado, retangulo e tridngulo) em desenhos
apresentados em diferentes disposicdes ou em contornos de faces do sélidos geométricos
(EFOLMA15) - Comparar comprimentos, capacidades ou massas , utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais ,cabe menos, entre
outros, para ordenar objetos de uso cotidiano

(EFO1MA16) - Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de acontecimentos relativos utilizando,
guando possivel, os hordrios dos eventos

(EFO1MA17) - Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando calendario,
guando necessario

(EFO1LMA18) - Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e o ano, utilizando calendério, quando
necessario

(EFO1MA19) - Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetadrio brasileiro para resolver
situagdes simples do cotidiano do estudante

(EFO1MA21) - Ler dados em tabelas e em graficos de colunas simples



Habilidades

(EFO2MAO02) - Fazer estimativa por meio de estratégias a respeito da quantidade de objetos de colecGes e registrar o
resultado da contagem desses objetos ( até 1000 unidades)

(EFO2MAO03) — Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e / ou por correspondéncia (um
a um, dois a dois, entre outros), para indicar “quem tem mais “, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”,
indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos

(EFO2MAO05) — Construir fatos da adicado e subtracao e utiliza-la no calculo mental ou escrito

(EFO2MAO09) — Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um
numero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida

(EFO2MA11) — Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros
naturais, objetos ou figuras

(EFO2MA12) - Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizacdo e os deslocamentos de
pessoas e de objetos no espaco, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de diregdo e
de sentido

( EF02MA14) — Reconhecer , nomear e comparar figuras geométricas espaciais( cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera) relacionando-as com objetos do mundo fisico

(EFO2MA15) — Reconhecer , comparar e nomear figuras planas(circulo, quadrado, retdngulo e tridngulo)

( EFO2MA17) — Estimar , medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e unidades de
medida ndo padronizada ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma)

( EF02MA18) — Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano,
utilizando calendario, para planejamentos e organizacdo de agenda

(EFO2MA19)- Medir a duragdo de um intervalo de tempo por meio de relégio digital e registrar o horario do inicio e
do fim de intervalo

(EFO2MAZ20)- Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para
resolver situagGes cotidianas

(EF02MAZ22) — Comparar informacgdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em gréfico
de colunas simples ou barras , para melhor compreender aspectos da realidade préxima

(EFO2MAZ23)- Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés varidveis categéricas de seu
interesse , organizando os dados coletados em listas , tabelas e graficos de coluna simples

sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados

Objetivos de conhecimento
*NUmeros

*Grandezas

*Medidas

*Algebra

*Geometria

*Grandezas e Medidas
*Probabilidade e Estatistica



ARTE — 12 e 52 ANO
Habilidades

(EF15AR01) -Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporanea, cultivando a
percepgdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético

(EF15AR02) -Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais ( ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimentos etc)

( EF15AR03)- Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestac¢des artisticas das culturas locais, regionais e nacionais

(EF15ARO04)- Experimentar diferentes formas de expressoes artisticas ( desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video , fotografia etc)

( EF15AR05)- Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual , coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade

(EF15ARO06) - Dialogar sobre sua criagdo e as dos colegas, para alcancar sentidos plurais

(EF15ARO07) - Reconhecer algumas categorias dos sistemas das artes visuais (museu, galerias , instituicdes , artistas,
artesdos, curadores etc)

EF15AR08)- Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagdes da danga presentes em diferentes contextos,
cultivando a percepg¢ao, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal

(EF15AR09)- Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construgao do
movimento dan¢ado

(EF15AR10)- Experimentar diferentes formas de orientacdo no espago( deslocamentos, planos, dire¢des, caminhos
etc) e ritmos de movimentos ( lento, moderado e rapido) na constru¢cdo do movimento dancado

( EF15AR11)- Criar e improvisar movimentos dan¢ados de modo individual , coletivo e colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com base nos cédigos de
danga)

( EF15AR12) - Discutir, com respeito e sem preconceito , as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas
na escola, como fonte para a construg¢ao de vocabuldrio e repertérios préprios

(EF15AR13)- Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo e
analisando os usos e as fun¢des da musica em diversos contextos de circulagdo, em especial, aqueles da vida
cotidiana

( EF15AR14)Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo
etc)

(EF15AR15)- Explorar fontes sonoras diversas , como as existentes no préprio corpo ( palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos musicais convencional

( EF15AR16)- Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional ( representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual , e reconhecer a
notacao musical convencional

( EF15AR17)- Experimentar improvisagGes , composi¢des e sonoriza¢ado de histdrias , entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e / ou instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de modo individual , coletivo e
colaborativo

(EF15AR18)- Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacGes do teatro presentes em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histdrias dramatizadas e cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério ficcional.

(EF15AR19)Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percep¢do, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério ficcional

(EF15AR20) - Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais( variadas entonagoes de
voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc)



( EF15AR21) - Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos , por meio de musicas, imagens , textos ou outros pontos de
partida, de forma intencional e reflexiva

( EF15AR22) - Experimentar possibilidades criativas de movimentos e de voz na criagdo de um personagem teatral,
discutindo estereétipos

( EF15AR23)- Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos , as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas

(EF15AR24) - Caracterizar e experimentar, brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e histdrias de diferentes
matrizes artisticas

( EF15AR25)- Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes linguagens artisticas

(EF15AR26)- Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais ( multimeios, animacgdes , jogos eletrbnicos,
gravacdes em audio e video , fotografia, softwares etc)

Objetivos de conhecimento

Artes Visuais

1. Contextos e Pratica

1.1 Leitura das obras artisticas locais

2. Elementos da Linguagem

2.1 Pontos, linhas e formas

2.2 Cores primarias e secundarias

2.3 Movimento corporal

3. Matrizes estéticas e culturais

3.1 Composic¢des abstratas em diferentes tempos e lugares :producgdes artisticas locais
4. Materialidade

4.1 Fazer artistico do aluno

4.2 Desenho, pintura, dobradura, colagem , modelagem

4.3 Montagem, construcdo , exploracao do bidimensional e do tridimensional
5. Processo de criagao

5.1 Desenho

5.2 Composicao de desenho

5.3 Autorretrato

6. Sistema da linguagem

6.1 Apreciacdo e reproducdo de imagens ( fotografia, videos, etc)

Danga

1.Contextos e praticas

1.1Estilos musicais e culturais
2.Elementos da linguagem

2.1 O corpo e suas partes

2.2 Experimentac¢do do espaco do corpo
2.3 Ritmo e movimento

3.Processo de criagao

3.1 Atividades ritmicas



Teatro

1.Contextos e Praticas

1.1 Formas de expressdo, gestos, entonacgdo de voz, expressao facial no convivio familiar, escolar e presente no
cotidiano

2. Elementos da linguagem

2.1 Espaco, personagens, entonacao de voz, expressdes corporais e narrativas

3. Processos de criacao

3.10s elementos basicos da linguagem teatral( aten¢do, observacdo, imitagao, improvisa¢do)

3.2 Formacgao de paleteia : aprecia¢do de espetdculos cénicos e da produgdo do (as) colegas

Musica

1.Contextos e praticas

1.1 Estilos musicais e culturais

2. Elementos da linguagem

2.1 Elementos da musica

3.Materialidade

3.1 O fazer musical: rodas , cantigas

3.2 Exploragdo dos sons dos objetos e da natureza
4. Notagao e registro musical

4.1 Representacdo grafica do som

4.2 Partituras

5. Processo de criagdo

5.1 Cantigas de roda e brincadeiras infantis de diferentes culturas etc
Artes Integradas

3-Processo de criagao

4-Matrizes estéticas culturais

5-Patrimonio cultural

6-Arte e tecnologia



Ciéncias — 12 e 52 ANO

Habilidades

(EFO1CI01) - Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso cotidiano, discutindo sua
origem, os modos como sao descartados e como podem ser usados de forma mais consciente

(EFO1CI02)- Localizar, nomear e representar graficamente ( por meio de desenhos) partes do corpo humano e
explicar suas fungdes

( EFO1CI03)- Discutir as razdes pelas quais os habitos de higiene do corpo (lavar as mdos antes de comer, escovar os
dentes, limpar os olhos, o nariz e as orelhas etc ) sdo necessdrias para a manutencdo da saude

( EFO1CI04)- Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas , reconhecendo a diversidade e a importancia da
valorizagdo, do acolhimento e do respeito as diferencgas

(EF01CI05) - Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos didrios ( manh3, tarde , noite) e a
sucessdo de dias, semanas, meses e anos

(EFO1Cl06)- Selecionar exemplos de como a sucessao de dias e noites orienta o ritmo de atividades didrias de seres
humanos e de outros seres vivos

Objetivos de conhecimento
Matéria e Energia

Caracteristicas de matérias

Vida e Evolugao

Corpo Humano

Respeito a diversidade

Terra e Universo

Escalas de Tempo



Habilidades

( EF02CI01) -Identificar de que matérias ( metais, madeira, vidros etc) sdo feitos os objetos que fazem parte da vida
cotidiana , como esses objetos sdo utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado

(EF02C102)- Propor o uso de diferentes materiais para constru¢do de objetos domésticos de uso cotidiano, tendo em
vista algumas propriedades desses materiais ( flexibilidade, dureza, transparéncia, etc)

(EF02CI03) - Discutir os cuidados necessarios a prevencdo de acidentes domésticos ( objetos cortantes e inflamaveis,
eletricidade, produtos de limpeza, medicamentos etc)

(EF02C104)- Descrever caracteristicas de plantas e animais ( tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc)

( EFO2CIO05) - Investigar a importancia da agua e da luz para manutencgao da vida de plantas em geral

(EF02CI06)- Identificar as principais partes de uma planta ( raiz, caule, flores e frutos) e a fun¢do desempenhada por
cada uma delas, e analisar as relagGes entre as plantas , 0 ambiente e os demais seres vivos

(EF02CI07)- Descrever as posicGes do Sol em diversos horarios do dia e associa-las ao tamanho da sombra projetada
(EF02CI08)- Comparar o efeito da radiacdo solar ( aquecimento e reflexdo) em diferentes tipos de superficie ( agua,
areia, solo, superficies escuras, clara e metadlica etc)

Objetivos de conhecimento
Matéria e Energia

Propriedades e usos dos materiais

Vida e Evolugao

Seres vivos no ambiente

Plantas

Terra e Universo

Movimento aparente do Sol no céu
O Sol como fonte de luz e calor



Geografia— 12 e 52 ANO
Habilidades

EFO1GEO1)- Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia ( moradia, escola etc)

(EFO1GEO2)- Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras de diferentes épocas e lugares
(EFO1GEO3)- Identificar e relatar semelhancas e diferengas de uso do espacgo publico

( pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestagoes

(EFO1GEO4)- Identificar e elaborar, coletividade, regras de convivio em diferentes espacos ( sala de aula, escola, etc)
(EFO1GEO5)- Observar e descrever ritmos naturais ( dia e noite, variagdo de temperatura e umidade etc) em
diferentes escalas espaciais e temporais, comparando s sua realidade com outras

(EFO1GEO06)- Descrever e comparar tipos de moradias ou objetos de uso cotidiano 9 brinquedos, roupas , mobiliarios)
, considerando técnicas e materiais utilizados em sua produgdo

(EFO1GEOQ7)- Descrever atividades de trabalho relacionados com o dia a dia da sua comunidade

(EFO1GEO08)- Criar mapas mentais e desenhos com base em itinerdrios , contos literarios, histdrias inventadas e
brincadeiras

(EFO1GE09)- Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de vivéncia, considerando
referenciais espaciais ( frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como
referéncia

(EFO1GE10)- Descrever caracteristicas de seus lugares de vivéncia relacionadas aos ritmos da natureza ( chuva,
vento, calor etc)

(EFO1GE11)- Associar mudancas de vestuario e habitos alimentares em sua comunidade ao longo do ano,
decorrentes da variacao de temperatura e umidade no ambiente

Objetivos de conhecimento

O sujeito e seu lugar no mundo
O modo de vida das criangcas em diferentes lugares
Situacdes de convivio em diferentes lugares

Conexoes e escalas
Ciclos naturais e a vida cotidiana

Mundo do trabalho
Diferentes tipos de trabalho existentes no seu dia a dia

Formas de representacao e pensamento espacial
Pontos de referéncia

Natureza, ambiente e qualidade de vida
Condigdes de vida nos lugares de vivéncia



Habilidades

EFO2GEO01)- Descrever a histdria da migracGes no bairro ou comunidade em que vive

(EFO2GEO02)- Comparar costumes e tradigdes de diferentes populagées inseridas no bairro

ou comunidade em que vive, reconhecendo a importancia do respeito as diferengas

(EFO2GEO03)- Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacdo , indicando o seu papel na conexao entre
lugares e discutir os riscos para a vida e para o ambiente e seu uso responsavel

(EFO2GE04- Reconhecer semelhangas e diferengas nos habitos , nas relagdes com a natureza e no modo de viver de
pessoas em diferentes lugares

(EFO2GEO05)- Analisar mudangas e permanéncias , comparando imagens de um mesmo lugar em diferentes tempos
(EFO2GEO06)- Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos de atividades sociais ( horario escolar, comercial, sono etc)
(EFO2GEO7)- Descrever as atividades extrativas ( minerais, agropecuarias e industriais) de diferentes lugares,
identificando os impactos ambientais

(EFO2GEO0S8)- Identificar e elaborar diferentes formas de representacdo ( desenhos, mapas mentais, maquetes) para
representar componentes da paisagem dos lugares de vivéncia

(EFO2GEO09)- Identificar objetos e lugares de vivéncia ( escola e moradia) em imagens aéreas e mapas ( visao vertical)
e fotografias ( visdo obliqua)

(EFO2GE10)- Aplicar principios de localizacdo e posi¢do de objetos ( referenciais espaciais, como frente e atras,
esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da sala de aula e da
escola

(EFO2GE11)- Reconhecer a importancia do solo e da dgua para vida , identificando seus diferentes usos ( plantagdo
e extragdo de matérias, entre outras possibilidades) e os impactos desses usos no cotidiano da cidade e do campo

Objetivos de conhecimento

O sujeito e seu lugar no mundo
Convivéncia e interagOes entre pessoas na comunidade
Riscos e cuidados nos meios de transporte e de comunicagao

Conexoes e escalas
Experiéncias da comunidade no tempo e no espaco
Mudangas e permanéncia

Mundo do trabalho
Tipos de trabalho em lugares e tempos diferentes

Formas de representacao e pensamento espacial
Localizagdo, orientagdo e representagao espacial

Natureza, ambiente e qualidade de vida
Os usos dos recursos naturais : solo e 4gua no campo e na cidade



Historia — 12 e 52 ANO

Habilidades

(EFO1HI01)- Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das lembrancas particulares ou de
lembrancas dos membros de sua familia e/ ou de sua comunidade

(EFO1HI02)-Identificar a relagdo entre as suas histdrias e as histdrias de suas familias e de sua comunidade
(EFO1HI03)-Descrever e distinguir os seus papéis e responsabilidades relacionadas 4 familia, 4 escola e 8 comunidade
(EFO1HI04)-Identificar as diferencas entre os variados ambientes em que vive (doméstico, escolar e da comunidade),
reconhecendo as especificidades dos habitos e das regras que os regem

(EFO1HIO05)- Identificar semelhangas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares
(EFO1HI06)-Conhecer as histérias da familia e da escola e identificar o papel desempenhado por diferentes sujeitos
em diferentes espacos

(EFO1HI07)- Identificar mudangas e permanéncias nas formas de organizagdo familiar

(EFO1HI08)- Reconhecer o significado das comemoragdes e festas escolares , diferenciando-as datas festivas
comemoradas no ambito familiar ou da comunidade

Objetivos de conhecimento

Mundo pessoal meu lugar no mundo
As fases da vida e a ideia de temporalidade ( passado, presente, futuro)
Asa diferencas formas de organizacdo da familia e da comunidade: os vinculos pessoais e as relacées de amizade

Mundo pessoal: meu grupo social e meu tempo

A vida em casa . a vida na escola e formas de representagao social e espacial:os jogos e brincadeiras como forma de
interacdo social e espacial

A vida em familia : diferentes configuracGes e vinculos

A escola, sua representacdo espacial, sua histéria e seu papel na comunidade



Habilidades

EFO2HI01)-Reconhecer espacos de sociabilidade e identificar os motivos que aproximam e separam as pessoas em
diferentes grupos sociais ou de parentesco

(EFO2HI102)-Identificar e descrever praticas e papéis sociais que as pessoas exercem em diferentes comunidades
(EFO2HI03)-Selecionar situacdes cotidianas que remetem a percepg¢do de mudancas , pertencimentos e memoria
(EFO2HI04)-Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos pessoais como fontes de memdria e
histérias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e comunitario

(EFO2HI05)- Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos proximos ao seu convivio e compreender sua
fungdo, seu uso e seu significado

(EFO2HI06)-Identificar e organizar , temporalmente, fatos da vida cotidiana, usando no¢Ges relacionadas ao tempo (
antes, durante, ao mesmo tempo e depois)

(EFO2HI07)-Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo presente na comunidade, como reldgio e
calendario

(EFO2H108)-Compilar histérias da familia e /ou da comunidade registradas em diferentes fontes
(EFO2HI9)-Identificar objetos e documentos pessoais que remetem 4 propria experiéncia no dmbito familiar e /ou da
comunidade, discutindo as razdes pelas quais alguns objetos sdo preservados e outros sao descartados
(EFO2HI10)-Identificar diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive, seus significados, suas
especificidades e importancia

(EFO2HI11)-Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes formas de trabalho existentes na
comunidade em que vive

Objetivos de conhecimento

A comunidade e seus registros

A nocdo do Eu e do Outro: comunidade, convivéncia e interacdo entre pessoas

A nocdo do Eu e do Outro: registros de experiéncias pessoais e da comunidade no tempo e no espago
Formas de registrar e narrar histérias ( marcos de memaria materiais e imateriais )

O tempo como medida

As formas de registrar as experiéncias da comunidade
As fontes : relatos orais, objetos, imagens (pintura, fotografias, videos), musicas , escrita, tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo e inscricdes nas paredes , ruas e espagos sociais

O trabalho e a sustentabilidade na comunidade
A sobrevivéncia e a relagdo com a natureza



HABILIDADES

EF12EF01)- Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas
(EF12EF02)-Explicar, por meio de multiplas linguagens ( corporal, visual, oral, e escrita), as brincadeiras e os jogos
populares do contexto comunitario e regional, reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de origem

(EF12EF03)-Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares de contexto
comunitdrio e regional, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas

(EF12EF04)-Colaborar na proposicdo e na produgao de alternativas para a pratica, em outros

Momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e demais praticas tematizadas na escola, produzindo textos ( orais,
escritos e audiovisuais ) para divulga-las na escola e na comunidade

(EF12EF05)- Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de esportes de
marca e de precisao, identificando os elementos comuns a esses esportes

(EF12EF06)-Discutir a importancia da observagdo das normas e das regras dos esportes de marca e de precisdo para
assegurar a integridade propria e as dos demais participantes

(EF12EF07)-Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da ginastica ( equilibrio, saltos, giros,
rotagdes, acrobacias, com ou sem materiais) e da ginastica geral, de forma individual e em pequenos grupos,
adotando procedimentos de seguranga

(EF12EF08)-Planejar e utilizar estratégias para a execugdo de diferentes elementos bdsicos da ginastica e da ginastica
geral

EF12EF09)-Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e os limites do corpo, e respeitando as
diferencas individuais e de desempenho corporal

EF12EF10)-Descrever, por meio da multiplas linguagens(corporal, oral, escrita e audiovisual), as caracteristicas dos
elementos basicos da gindstica e da ginastica geral, identificando a presenca desses elementos em distintas praticas
corporais

(EF12EF11)-Experimentar e fruir diferentes dangas do contexto comunitario e regional ( rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas, e expressivas), e recria-las, respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal
(EF12EF12)-Identificar os elementos constitutivos ( ritmo, espaco, gestos) das dancgas do contexto comunitario e
regional, valorizando e respeitando as manifestacdes de diferentes culturas

OBJETIVOS DE CONHECIMENTO

Brincadeiras e jogos

Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario regional

Esportes

Esporte de marcas ( salto, resultados registrados em segundos, levantamento de peso etc)

Esporte de precisdo ( arremessar ou langar objetos)

Ginastica

Ginastica geral/ Ginasticas geral e seus elementos corporais

Dangas

Dancas do contexto comunitario e regional/ Dancgas do Brasil/ Dancas de matriz indigena e africana
Esportes

Esportes de campo e taco

Esporte de rede /parede

Esportes de invasdo ( o competidor par vencer tem que invadir o campo adversario e proteger o seu)



CONTEUDOS A SEREM ABORDADOS NO DECORRER DO ANO LETIVO

*Acolhimento
*Adaptacdo

*Autocuidado
*Autoconhecimento
*Comunicacado e expressao
*|dentidade e Autonomia
*Relagdes Sociais e Interagdes

*Experiéncias com brincadeiras, Jogos, Dangas e Dramatizagdes
*Construcdo e Construtividade

*Grafismo

*Diversidade / Regras de convivio / Atitudes, Normas e Valores
*Pensamento critico

*Esquema corporal
*Expressao Corporal
*Linguagem musical
*Linguagens visuais
*Linguagem oral
*Linguagem escrita
*Leitura

*Meios de comunicacao
*Meios de transportes
*Meio ambiente
*Saude e Alimentacao

*Tempo/ Espaco / Medidas /Quantidades
*Raciocinio Légico Matematico
*Relatérios de Aprendizagem




ROTINA SEMANAL- PROJETO NIVEL 02 MANHA

HORARIO

SEGUNDA —FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
08H00/08H10 ENTRADA ENTRADA ENTRADA ENTRADA ENTRADA
08H10/08H30 CAFE DA MANHA CAFE DA MANHA | CAFE DA MANHA | CAFE DA MANHA CAFE DA MANHA
08H30/09H HIGIENE HIGIENE HIGIENE HIGIENE HIGIENE
A.P A.P A.P A.P A.P
09H/10H ATIVIDADES ATIVIDADES
SISTEMATIZADAS/ | SISTEMATIZADAS/ BIBLIOTECA ATIVIDADES BRINQUEDOTECA
ENSINO POR ENSINO POR SISTEMATIZADAS/
PROJETOS PROJETOS CANTIGA DE ENSINO POR BRINQUEDO DE
ATELIE MUSICALIZACAO RODA PROJETOS CASA
VIDEO/HTPI
10H/10H30 _
FANTASIA OU PARQUE RECREACAO CASINHA HECREAEHD
CAMPO 10H/10H40 10H/10H40
10H40/11H20 ALMOCO ALMOCO ALMOCO ALMOCO ALMOCO
11H20/11H35 HIGIENE BUCAL HIGIENE BUCAL HIGIENE BUCAL HIGIENE BUCAL HIGIENE BUCAL
11H35/11H45 HORA DA HORA DA HORA DA HORA DA HORA DA
HISTORIA HISTORIA HISTORIA HISTORIA HISTORIA
11H50/12H SAIDA SAIDA SAIDA SAIDA SAIDA




ROTINA SEMANAL- PROJETO NIVEL 02 TARDE

HORARIO SEGUNDA —FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
13H30/13H40 ENTRADA ENTRADA ENTRADA ENTRADA ENTRADA
13H40/14H LANCHE LANCHE LANCHE LANCHE LANCHE
14H/14H20 HIGIENE HIGIENE HIGIENE HIGIENE HIGIENE
A.P A.P A.P A.P A.P
14H20/15H20 ATIVIDADES ATIVIDADES RECREAGAO
SISTEMATIZADAS/ | SISTEMATIZADAS/ ATIVIDADES
ENSINO POR ENSINO POR 14H/14H40 SISTEMATIZADAS/ RECREAGAO
PROJETOS PROJETOS ENSINO POR
ATELIE CANTIGA DE PROJETOS 14H/14H40
RODA VIDEO/HTPI
15H20/15H50
FANTASIA OU PARQUE BIBLIOTECA CASINHA BRINQUEDOTECA
CAMPO BRINQUEDO DE
CASA
15H50/ 16H15 JANTAR JANTAR JANTAR JANTAR JANTAR

16H15/ 16H30

HIGIENE BUCAL

HIGIENE BUCAL

HIGIENE BUCAL

HIGIENE BUCAL

HIGIENE BUCAL

16H30/16H45 HORA DA HISTORIA | HORA DA HISTORIA HORA DA HORA DA HISTORIA | HORA DA HISTORIA
HISTORIA
16H50/17H SAIDA SAIDA SAIDA SAIDA SAIDA




CALENDARIO ANUAL - 2025

206 Dias Letivos

JANEIRO

5 6 7 8 10 | 11
12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18
19 | 20 | 21 [ 22 | 23 | 24 | 25
26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

01-Confraternizagdo Universal
-Recesso Escolar
22-23-24- Planejamento escolar

13 | 14 | 15 | 16 | 17 19
22 | 23 | 24 | 25 | 26

27 | 28 | 29 | 30

18-Sexta-feira da paixdo
20-Pascoa
21-Tiradentes

13 114 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19
20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26
27 | 28 | 29 | 30

01/30-Férias

31-Planejamento Escolar

OUTUBRO
S

D S T Q Q S

5 6 7 8 9 10 | 11

-I 13 | 14 -I 16 | 17 | 18

19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25

26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

12- Nossa Senhora Aparecida

15- Dia do Professor (podendo sofrer
alteragdo)

FEVEREIRO

D S T Q Q S S

16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22
23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28

Bl :

4 5 6 7 8 9 10
11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17
18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

01-Dia do Trabalhor
02-Emenda

AGOSTO

D S T Q Q S
2

S
3 4 5 6 7 8 9
10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16
17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23
24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31
01/02-Planejamento Escolar

NOVEMBRO

D S T Q Q S

S
1
3 4 5 6 7 8

9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 -
16 | 17 | 18 | 19 ” 21 | 22

23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29

30
02-Finados

15-Proclamacdo da Republica

20-Conciéncia Negra
21-Emenda

9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15
16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22
23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29
30 | 31

03-emenda

04-carnaval

8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14

15 | 16 | 17 | 18 ! 20 | 21

22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28
29

19- Corpus Christi
20-Emenda

30- Planejamento Escolar

SETEMBRO

D S T Q Q S S
1 2 3 4 5 6

8 9 10 | 11 | 12 | 13
14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20
21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27
28 | 29 | 30

07-Independéncia do Brasil

DEZEMBRO

D S T Q Q S S
1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 | 11 | 12 | 13

14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 -
21 | 22 | 23 | 24 - 26 | 27

28 | 29 | 30 | 31

22-Recesso Escolar
25-Natal

20-festa de encerramento




